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[Editorial] 

 
 
Eieiei… das waren noch Zeiten. 
Damals in VU 7. Was da noch 
alles möglich war. Da war die 
ganze Project Entropia Welt 
noch in Ordnung (vgl. Screen-
shot auf 6).  
 
Das Sweat tauschte für 2.5 
PEC pro Flasche den Besitzer 
und man hat sich schon fast 
beschwert, wo die Zeit hin ist, 
als das Sweat noch für 4.0 PEC 
pro Flasche verkauft werden 
konnte. 
 
Trappen war eine Möglichkeit, 
den Mob irgendwo einzu-
klemmen und dann aus 
sicherer Entfernung zu töten… 
so konnte man mit mittlerer 
Waffe und mit Goblin eine 
schöne Spinne im Team töten, 
ohne auch nur einmal getroffen 
zu werden. Heute steht da 
immer so ein komischer Text 
dran „…condition where…“. 

Die Sollomate Opalo stand für 
Ökonomie! Eine Opalo mit 
einem A103 war eine Waffe, 
die mit einem Verbrauch von 
nur 3 Ammo pro Schuß einen 
Damage von knapp 20 machte. 
Und bei einem Critical sogar bis 
zu 42 Damage bei NUR 3 
Ammoburn! 
 
Vorbei die Zeiten in denen auch 
den Neuankömmlingen das 
Spielen noch erleichtert wurde. 
 
Der Energiebalken war noch 
übersichtlich und man wusste 
genau wie viel Energie man 
noch hatte. Der neue Balken ist 
etwas aus dem Gesichtsfeld 
gerutscht und geht fließend im 
Design unter. 
 
Alles vorbei… denn jetzt 
spielen wir Entropia Universe 
und nicht mehr Project 
Entropia. 

 
Räumt Eure klapprigen alten 
Rechner zur Seite und besorgt 
Euch richtige Spieleboliden! 
 
Ja… die Grafik ist wirklich 
besser geworden… natürlich 
auf Kosten der Hardware. 
Lassen wir uns aber mal 
überraschen… wenn wir in 
Ausgabe 37 über die gute alte 
Zeit in der VU 9 berichten. 
 

 
 
Ich wünsche Euch allen viel 
Spaß mit der zweiten Ausgabe 
des GSA.Magazins 
 
Euer Heras

 
 

 
 
Ich hoffe, das sich noch ein paar Redakteure melden. Das ist KEINE Verpflichtung, sondern eine 
freie Entscheidung einen Artikel abzugeben. Ich werde diesen Artikel dann in das nächste 
GSA.Magazin einbauen. Dabei kann der Artikel aus jeder beliebigen Kategorie sein… Du kannst 
auch gerne eine neue Kategorie „erfinden“. Keiner muss, aber jeder sollte. 
 
Ich würde noch jemanden suchen, Spaß am Comic-zeichnen für das Magazin hat. 
Mehr Information im Forum unter: Comiczeichner gesucht! 
 
Wie immer bin ich für Anregungen und Mithilfe sehr dankbar. 
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[Bilder des Monats] 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
In die Luft gehen… � Heras 

 
nimm mich zu Dir oh Herr… � Peacemaker 

 
ich flieeeeege… � Peacemaker 
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[seit dem letzten Mal] 

neue Smilies im Forum 
Das Forum hat mal wieder eine nette 
Aufwertung bekommen… und Smilies, die 
besser zu uns passen. 

 
 

 

neue „über mich“ Rubrik im Forum 
Um zum einen die Mega-Signaturen einiger 
Mitglieder zu reduzieren und zum anderen 
mehr Gestaltungsmöglichkeit der persönlichen 
Informationen zu haben gibt es im Forum ab 
sofort einen „über mich“ Thread. 
 

 
 
Hier kann sich jeder austoben, RL 
Informationen preis geben, Hunting-Statistiken 
zeigen, Fotos posten, etc. 

Bilanz 2007 für Entropia Universe 

 
 

 
 

 
 

GSA in den Community-Links 
Endlich ist es soweit… die GSA wurde in die 
community-links auf 
www.entropiauniverse.com aufgenommen. 
Warum das sooo lange gedauert hat ist mir 
allerdings unklar. 
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[Aktuelles] 

Kostenlose Gold-Card 

 
Die Gold-Card bietet ein Maximum an 
Sicherheit. Jeder, der bisher mindestens 5.000 
PED eingezahlt hat erhält die Gold-Card 
kostenlos in seinem „Kontobereich“ unter 
www.entropiauniverse.com – Die Karte kostet 
normalerweise 200 PED 
 

 
 

[die kommende VU] 

1. April 2008 
 
Vorschau auf die VU 9.2.6 
(Codename AS) 
 
Neues Grafiksystem für 
ältere Rechnersysteme 
Da durch die diesjährige 
Einführung der Cryengine² viele 
User mit ihren PC-Systemen an 
ihre Grenzen stossen (das 
ergab eine Umfrage), haben 
sich unsere Entwickler dazu 
entschlossen den Nord-
Östlichen Teil Amatheras zu 
erschliessen. Dort wird die 
Landschaftsgestaltung und die 
Vegetation mit max. 256 
Farben erstellt um zu 
gewährleisten das alle 
Entropianer auch in der 
Übergangszeit weiter aktiv 
spielen können. Um die 
Permance in dieser Region 
noch weiter zu verbessern 
werden die Tiernamen auf max. 
8 Zeichen gekürzt. 

Da sich seit den letzten 
Updates die Beschwerden über 
zu schlechtes Loot vermehrt 
haben, werden auch in diesem 
Bereich Änderungen kommen: 
 
Neue Lootverteilung 
Ab der Version 9.2.6 ist die 
Höhe des Loots nicht mehr 
abhängig vo den Skills. 
Vielmehr werden Spieler 
belohnt mit möglichst 
aussagekräftigen Namen. 
Daher bieten wir mit der 
Einspielung der neuen VU 
jedem Mitspieler die 
Möglichkeit seinen Avatar-
Namen zu ändern. 
 
Neues Lootsystem für HoFs 
Wenn man nach dem 
Einspielen der VU 9.2.6 einen 
HoF erjagt/findet/erbaut, wird in 
dem Lootfenster die Höhe des 
Gewinns angezeigt und dazu 
eine SMS-Nummer mit einen 
Code. Erst nachdem eine SMS 
an die eingeblendete Nummer 
mit dem Code als Text 
geschickt wurde wird der Fund 
der PED-Card gutgeschrieben. 
Wir wollen damit die Menge der 
hohen Funde, und damit den 
Spielspaß, erhöhen. 
 

Das neue Up-
date wird in 
kürze einge-
spielt. 
 
Styga war ganz 

aufgebracht im Forum als er 
das gelesen hat… wer aber 
einen Blick auf das Datum wirft, 
wird schnell erkennen, dass es 
sich um einen „schlechten“ 
April-Scherz handelt auf den 
Styga richtig schön einge-
stiegen ist.  

� Heras 
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[Rätselecke] 

Finde das richtige Lösungswort. Die Begriffe der Fragen unten gehören in die entsprechenden Felder, 
die mit der jeweiligen Zahl gekennzeichnet sind. 
 

 
 

 
 

Auflösung in der nächsten Ausgabe 
 

� Heras 

Lösungswort � 
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[Busters-Meckerecke] 

 
 

Heute: Die Legende von Lootius 
 
Es war einmal eine Gruppe von 
absolut optimistisch gestim-
mten "German Survival Artists" 
die auf ihrem Kreuzzug jeden 
Tag auf`s Neue den alten 
Spuren von Lootius folgten. 
Bis auf wenige Ausnahmen 
blieb die Suche erfolglos oder 
die Spur verlief sich nach 
anfänglichen Erfolgen im Sand. 
Aber wie das mit Legenden so 
ist, einige Unerschrockene 
befinden sich für den depri-
mierten Rest der SOC 
immer noch auf der 
Suche. 
Diesen tapferen 
Mannen sei gesagt: 
Auch der "heilige 
Gral" wurde noch 
nicht gefunden! 
Bisweilen 
keimte der 
Verdacht, 
das 
Lootius 
nur 

eine Erfindung der allmächtigen 
Kirche von MindArk sei. Dies 
gab nun wiederum den 
Vertretern der "Evolutions-
Theorie" heftigen Auftrieb. 
Diese meinen, das die 
natürliche Auslese, also die 
Summe der Erfahrung, über 
Erfolg und Misserfolg ent-
scheidet. 
Da aber die "Evolutions- 
Theorie" weder etwas mysti-
sches, noch etwas span-

nendes an sich hat, 
werden wir die Suche 
nach Lootius nicht 

aufgeben! 
Nun haben 

aber 
beide 

Theorien 
etwas für 

sich... Daher 
sollten sich die 

"Ritter des Ordens" 
etwas mehr mit den 

"Knappen" gemeinsam 

auf die Suche begeben! 
Denn die Gesellen von Heute 
werden die Meister von Morgen 
sein! 
Und wenn wir nicht gestorben 
sind, so werden wir der 
Legende von Lootius gleich 
Morgen ein nettes Stück 
näherkommen! 
 
Also frisch ans Werk Gesellen! 
 
Fazit: Kampf den Einzel-
gängern beim Jagen! Den 
Spass an der Freude teile man 
besser mit anderen im Team 
(gern "GSA.50+" mit der 
"GSA"), so haben auch 
"Anfänger" etwas davon! Wir 
sind 1 SOC! 
 
P.S.: Wo bleiben die SOC- 
Events? 
 
Gruß, euer aller Buster 
 

� BusterXXL
 
 
 
 
 
 
 
 
 

hier brennt die Luft 
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[Loot des Monats] 

 
 
rich fux and silent peace 
 
Mal wieder einen kleinen 
Ausflug ins Weltall gemacht. 
 
Sicherlich eine nette Runde… 
und das Klingeln ist gut für die 
Nerven. 
 
Neben dem 580 PED HoF Aurli 
Ravager waren noch ein 

Aurli Hunter HoF mit 310 PED 

und ein 

Devastator HoF mit 576 PED 

dabei. Mehr auch nicht… 
schade, denn mehr dürfte es 
immer sein. � Heras 
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[GSA Top Loots] 

Hunting 
Lucian, Peacemaker: Longu Old - 13.118 PED 
fux, Peacemaker, Heras: Molisk Guardian - 4.147 PED 
Styga, SilentBob: Atrox Young - 3.546 PED 
Amue: Feffoid Bandit - 2.887 PED 
Lucian: Atrax Provider - 2.028 PED 
fux, SilentBob, Heras: Atrox Dominant - 2.002 PED 

Mining 
Styga: Caldorite Stone - 39.744 PED ATH 
ProJoe: Lysterium Stone - 11.679 PED 
Mag: Crude Oil - 7.093 PED 
DeBruns: Caldorite Stone - 5.765 PED 
DeBruns: Caldorite Stone - 3.755 PED 
Gray: Gazzurdite Stone - 3.062 PED 

Crafting 
mchammer: Rutic Kil (L) - 23.455 PED ATH 
mchammer: Nano Katana - 7.328 PED 
mchammer: Geotrek LP470 Manis (L) - 4.854 PED 
Mag: Breer M1a (L) - 4.610 PED 
mchammer: Smacker Three unlimited - 3.857 PED 
mchammer: GeoTrek AL15 Taurus (L) - 3.390 PED 
Mag: Breer P1a - 3.167 PED 

Tailoring 
mchammer: Dino Shoes (M) - 3.460 PED 
Heras: Reilly Boots (M) - 497 PED 
Heras: Basic Pattern Shirt (M) - 389 PED 
Heras: Basic Pattern Shirt (M) - 387 PED 

new Item 
mchammer: Nano Katana - 7.328 PED 
mchammer: Smacker Three unlimited - 3.057 PED 
mchammer: Breer M3a Blueprint (L) 

Silent-HoFs 
mchammer: Nano Katana - 55.000 PED 
Gray: Vivo UR125 BP - 15.051 PED 
Heras: Storm Kolor Jeans (L) - 5.000 PED 



GSA.Magazin 05 / 2008 | 13 

 
[GSA.Wanted] 

WANTED 
1 PED Reward 

 

 
 

 

ASLEEP OR ALIVE 

 
Pinky Pinky Stinky 

 
of the 

German Survival Artists 
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Hier möchten wir Euch jeden Monat ein anderes GSA.Mitglied vorstellen. 
 
Ladies First… 
 

: Hallo Pinky. 

Pinky: Hallo. 
: Wie fühlst Du Dich denn unter all 

den Männern? 

Pinky: Eigentlich fühle ich mich unter Männern 
sehr wohl. Es ist zumindest besser, als nur 
unter Frauen zu sein. 

: Wie hast Du zum Entropia Universe 
gefunden? 

Pinky: Durch meinen Mann, der schon einige 
Wochen länger spielt als ich. 

: Seit wann spielst Du Entropia 
Universe? 

Pinky: Fast schon zwei Jahre inzwischen. 
: Seit wann bist Du bei der GSA? 

Pinky: Juli 2006 muss das gewesen sein. 
: Wie bist Du zur GSA gekommen? 

Pinky: Eigentlich hab ich ne SOC gesucht, in 
der man deutsch spricht, da es mit meinem 
Englisch nicht so weit her ist. Dann bin ich 
irgendwann auf die GSA gestoßen und hab 
mich einfach mal beworben. 

: Was gefällt Dir bei der GSA am 
besten? 

Pinky: Am Besten gefällt mir der Zusammenhalt 
in der SOC. Vor allem, wenn es im TeamSpeak 
wieder zur Sache geht, so dass man sich kaum 
noch aufs Spielen konzentrieren kann. Da ich ja 
die einzige Frau im TeamSpeak bin, ist es 
immer wieder interessant. 

: Fühlst Du Dich wohl hier? 

Pinky: Ja, sehr. 

: Was war Dein bisher größter Erfolg  
im Entropia Universe? 

Pinky: Na das vergisst man nicht. Es war ein 
Atrox Young mit 1007 PED. Aber auf den 
richtigen Kracher warte ich noch. 

: Mit was verdienst Du Dein Geld im 
Entropia Universe? 

Pinky: Hunten. 
: Was ist Dein Lieblingsequipment im 

Entropia Universe? 

Pinky: EWE EP40, wenn ich mal abräume will 
ich ne KarmaKiller. 

: Was ist Dein Traum im Entropia 
Universe? 

Pinky: Ich will irgendwann mal Spinnen hunten. 
: Wie ist Dein RL-Vorname? 

Pinky: Conny. 
: Wie bist Du auf den Namen „Pinky 

Pinky Stinky“ gekommen? 

Pinky: Weil ich pink mag war klar, dass ich 
Pinky heißen werde. Stinky kam von ProJoe. Er 
dachte wohl nicht, dass ich das so hinschreibe, 
lol. 

: In welchem Jahr wurdest Du 
geboren? 

Pinky: 1974 
: Was machst Du in Deinem RL? 

Pinky: Ich führe ein erfolgreiches, kleines 
Familienunternehmen. 

: Wir wünschen Dir noch viel Spaß 
beim Spielen und den Dreibeinen im TeamSpeak 
und bedanken uns für das Interview. 

� ProJoe
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[Rätselecke] 

Im unteren Bild haben sich 10 Fehler versteckt die es in sich haben… 

 

 
 
Lösung in der nächsten Ausgabe 

� ProJoe
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[Gewinnaktion] 

Appetit auf Atrox Mai 2008 
Einsendeschluss 
30. Mai 2008 
 
Gewinn 
50 PED Extrabonus 
 
Was ist zu tun? 
Den höchsten Atroxglobal per 
Screenshot abliefern an die 
redaktion@germansurvivalartists.de 

Regeln  
Es muss das Datum / die MA 
Zeit mit auf dem Screenshot 
stehen. 
 
Standardbelegung der Taste ist 
„c“ – so kann man die MA Zeit 
im Chatfenster anzeigen 
lassen. 

Ich wünsche Euch allen viel 
Glück. Und weil es nicht fehlen 
darf und auch, weil es was her 
macht: Der Rechtsweg ist 
ausge-schlossen. 
 
Kleiner Hinweis 
Dieses Gewinnspiel gilt nur für 
GSA.Mitglieder. 

 
 

 

Gewinner: Agronautenkuscheln 04.2008 
 
Gratulation an SilentBob… die 50 PED gibt’s sobald man sich online trifft. 
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[aus dem RL] 

04.2008 – Premutos als Mulitreiber 
Seit Anfang April 2008 
beschützt uns Premutos vor 
bösen Yetis aus den Bergen. 

Wir wünschen viel Spaß bei 
den Gebirgsjägern… beim 
Zelten im Biwak und beim 
Mulireiten. Ich hoffe auf einen 

interessanten Bericht für eine 
der nächsten Ausgaben… 
vielleicht ja dann auch mit 
Fotos. 

 

04.2008 – Geburtstage 
Danny, Luzi, Pinky, Deadeye, Milu, ProJoe und Waldhainz. 
 

17.04.2008 – Die Pille für den Dauerzocker 
Wer kennt das nicht ? 
 
Wieder stundenlang vorm 
Rechner gehockt und nur 
abgeloost ! 
Diese Zeiten sind nun vorbei, 
den jetzt gibt es DIE Pille für 
den E-Sportler. 
Hierbei handelt es sich um so 
ein geniales Produkt da sagt 
selbst der Hersteller : 
 
Alle unsere Mitarbeiter nutzen 
 
**** mindestens viermal pro 
Woche, um die mentale 
Leistungsfähigkeit und ihre 
Arbeitseffizienz zu steigern. 
 
und natürlich 

**** wird in einem permanent 
kontrollierten und tempe-
raturgesteuerten Prozess 
hergestellt, der nach ISO 9001 
zertifiziert ist… 
 
wenn das alles noch nicht 
reicht 
 
**** ist das einzige leistungs-
fähige Produkt mit einer 110 % 
Geld-zurück-Garantie. 
 
So nun aber los und schnell 
bestellen. Denn bald gehört 
auch ihr zu den total 
begeisterten Kunden wie Daniel 
W. und Markus K. 

 

http://www.fpsbrain.com 
 
Sollte sie tatsächlich jemand 
ordern bitte im Forum den 
Erfahrungsbericht posten. 
 

� Miron 
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[Merchandise] 

 

GSA.SOCWear 
Seit Februar 2008 gibt es die 
Möglichkeit GSA.SOCWear zu 

bestellen. Die Fertigung erfolg 
erst ab Juli 2008… also kurz 
vor der GamesConvention, so, 
dass die T-Shirts und Caps 

aber 100% rechtzeitig jeden 
erreichen werden. 
 
Folgende SOCWear gibt es: 

 

   
 
Cap 
universelle Größe 
9,50 EUR 
 
T-Shirt 
rote Arme, XL und XXL 
15,50 EUR 
 
T-Shirt 
weiß, 3XL 
12,50 EUR 

Die Versandkosten betragen 
3,90 EUR für den versicherten 
Versand. 
 
Wenn genug bestellen, werden 
die Sachen noch um 2-3 EUR 
günstiger. 

Der Aufdruck ist ein 
hochwertiger Siebdruck und ist 
somit auch resistent beim 
Waschen als ein Transferdruck. 
 
Bestellungen und Anfragen im 
Forum unter dem Punkt: 
GSA.SOCWear 

 
 

 

RL-Spielfiguren 
Seit der GamesConvention 
2007 habe ich noch einiges an 
Figuren bei mir rum stehen. Die 
Figuren gibt es selbst-
verständlich kostenlos (sind ein 
Geschenk von Herrn Justin 
Sorrell / MindArk). Der 
versicherte Versand kostet 3,90 
EUR innerhalb Deutschland. 
Mitglieder aus Österreich 
wenden sich bitte an 
mchammer. 

Atrox Hogglo 
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[EXIT] 

 
Bis zum nächsten Mal. 
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